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Olores del mundo virtual

Imaginese jugando a un videojuego con unas gafas de realidad virtual. Mientras el
personaje se aproxima a un jardin, usted, que esta sentado en el sofé, empieza a percibir
el olor a rosas, lirios u hojas mojadas. El aroma disminuye hasta desaparecer cuando el
personaje cambia de escenario y luego surge otro mas dulce, porque se acerca a una
fruteria. Por su complejidad, el sentido del olfato ha quedado fuera de los entornos
digitales inmersivos que contemplan la vista, el oido y, en los mas sofisticados, el tacto.
O al menos, asi ha sido hasta ahora.

Un grupo de investigadores de Hong Kong y China ha desarrollado unos
generadores milimétricos que contienen cera de parafina perfumada y estan integrados
de manera inalambrica en las gafas de realidad virtual. Los generadores pueden ser
usados en videojuegos, peliculas 4D o en actividades médicas o educativas. Mas alla de
trasladar el olor de una taza de café o té en un videojuego, el dispositivo también
permitira en un futuro, por ejemplo, que un estudiante de botanica aprenda sobre
diferentes especies de plantas a través del olor de sus hojas.

El dispositivo puede estar integrado en una pegatina o mascarilla. Permite que el
usuario huela diferentes aromas mientras lleva a cabo actividades en universos
virtuales. Distintos olores con una intensidad demasiado fuerte podrian provocar dolor
de cabeza. Por eso este dispositivo libera las fragancias con precision en un area
localizada en menos de dos segundos y de acuerdo con el movimiento del usuario.

El invento incorpora un nuevo sentido a las experiencias que hasta ahora estaban
limitadas a la vista, el oido y el tacto. Proporciona una interaccion mas inmersiva y
realista en escenarios de realidad virtual o aumentada. Ademas, esta tecnologia podria
ser empleada también como un método de comunicacion alternativa o colaborar con
tratamientos médicos y psicologicos que necesiten evocar determinados recuerdos o
sensaciones en sus pacientes a través del olfato.

El dispositivo tiene el tamafio de un chip de teléfono moévil y estd compuesto por
diferentes capas. Incluye una cera de parafina mezclada con perfume, un activador
térmico que usa el calor para derretir la cera y liberar el aroma y un activador mecéanico
que controla la temperatura. Se han presentado dos modelos. El primero es una
pequefia pegatina que se adhiere directamente a la piel debajo de la nariz, con dos
opciones de olor. El segundo esta hecho en formato de una mascara que puede integrar
hasta nueve olores diferentes.

En total, los dispositivos han sido testados con treinta tipos de olores diferentes,
que incluyen pifia, jengibre, té¢ verde, caramelo y golosinas, entre otros. Sin embargo,
se podria adaptar cualquier tipo de olor, ya sea de alimentos, bebidas o incluso el
perfume de una persona querida. Se puede cambiar directamente el perfume mezclado
en la cera para generar diferentes tipos de aroma sin ninguna modificacion en el
sistema. Por el momento esta tecnologia se encuentra en una fase inicial de desarrollo,
pero podria llegar a comercializarse dentro de unos dos afios.

No hace mucho se ha presentado una version de generador de olor similar, también
integrada en unas gafas de realidad virtual. Sin embargo, utilizan frascos de perfume
liquido conectados por cables que el usuario debe sostener, lo que resulta menos
practico. Esta otra version es un dispositivo que queda sobre la nariz del usuario y va
conectado a unas gafas virtuales. Con este dispositivo es posible combinar miles de
aromas, aunque no esta disefiado para reproducir exactamente los olores del mundo
real, sino para brindar nuevos olores sintéticos.

Antes en los videojuegos no se reproducian los olores porque...

...no se utilizaban gafas de realidad virtual.
...los personajes solian ser mas sencillos.
...la vista y el oido eran suficientes.

...no existia una tecnologia que los imitara.
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